
โครงการสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4       ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 

วิชา งานกราฟิกเบื้องต้น        จ านวน 0.5 หน่วยกิต 

 

หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ผลการเรียนรู้ 
เวลา 
(คาบ) 

คะแนน 

1. การออกแบบ
กราฟฟิกส์ 

- ความหมายและความส าคัญ
ของการออกแบบกราฟฟิกส์ 
- การออกแบบเพ่ือการสื่อ
ความหมาย 
- การใช้งานโปรแกรม 
Illustrator – Pen tools 
- การใช้งานโปรแกรม 
Illustrator – Rectangle 
tools 

- เข้าใจความหมายของงานกราฟฟิกส์ 
- สามารถเลือกใช้โปรแกรมสร้างสรรค์
งานกราฟฟิกส์ได้อย่างเหมาะสม 

1 5 

2. การออกแบบ
ภาพสัญลักษณ์
และตรา
สัญลักษณ์ 

- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการ
ออกแบบสัญลักษณ์ 
- การใช้งานโปรแกรม 
Illustrator เรียงล าดับวัตถุ 
และการใช้ค าสั่ง Pathfinder 
- การวาดภาพตามแบบร่าง 

รู้จักเครื่องมือ ที่ใช้ในการสร้างงานกราฟ
ฟิกส์ สามารถน าเครื่องมือและอุปกรณ์
มาใช้ประโยชน์กับชิ้นงานได้ 

2 10 

3. การออกแบบ
สื่อสิ่งพิมพ์ 

- ความหมายและประเภทของ
สื่อสิ่งพิมพ์ 
- การสร้าง Clipping Mask 
- การปรับระดับความโปรงใส
และการ Blending  
- การท างานด้วย Layer 

มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับการสร้าง
งานกราฟฟิกส์ การใช้สี การสร้างภาพ
ให้มีมิติ อย่างสร้างสรรค์และมีจิตส านึก
ในการสร้างงาน  

6 15 

สอบกลางภาคเรียนที่ 1 : น าเสนอชิ้นงานกราฟฟิกส์ 1 20 
4. เทคนิคการ
ออกแบบ
ภาพกราฟิก 

- เทคนิคการสร้างภาพกราฟิก 
Infographic และสื่อสิ่งพิมพ์
ต่างๆ แบบผสมผสาน 

มีความเข้าใจและสามารถน าเทคนิคการ
สร้างภาพกราฟิก Infographic และสื่อ
สิ่งพิมพ์ต่างๆ แบบผสมผสาน ไปใช้ใน

3 10 



- การสร้างแสงและเงา 
- การปรับต าแหน่ง สร้าง
สมดุล 

การออกแบบงานกราฟฟิกส์ได้อย่างมี
คุณภาพ และเหมาะสมกับงาน 

5. การพิมพ์งาน - การพิมพ์งานและการ
น าเสนอผลงาน 

สามารถคิดวิเคราะห์ จัดการ ก าหนด
คุณสมบัติพ้ืนฐานในการพิมพ์งานที่มี
คุณภาพ การน าเสนอผลงานโดยใช้สื่อที่
เหมาะสม 

6 20 

สอบปลายภาคเรียนที่ 1 : การสร้างสรรค์งานกราฟฟิกส์พ้ืนฐาน 1 20 
รวม   100 

 


